Programa de Asignatura
Ingenieria en Computacion - In.Co.

Proyecto de Ingenieria de Software

15

Afirmar y profundizar los conocimientos de Ingenieria de Software, contrastarlos
con su aplicacién practica e integrarlos con conocimientos de otras materias entre
las que se destacan, sin ser exhaustivo:

e Programacién

e Arquitectura, Sistemas Operativos y Redes de Computadores

e Bases de Datos y Sistemas de Informacién

Proyecto guiado y controlado sometido a diverso tipo de restricciones analogas a
las que son comunes en la industria, para posibilitar una reflexion sobre los
conocimientos tedricos a la luz de su aplicacion practica.

El trabajo en el curso cubre los puntos siguientes:
1. Modelo del Proceso
2. Planificacién y Gerencia del Proyecto
Estimaciones y mediciones de Tamafio, Esfuerzo, Costo y Duracién
Recursos Humanos y Organizacion, Factibilidad, Riesgos
Comunicaciones, Registro y Control de Avance
3. Aseguramiento de la Calidad y Gestioén de Configuracion
4. Requerimientos.
Analisis y Especificacion, Prototipaciéon, Documentacion, Validacion
5. Disefio del Sistema
Arquitectura, Modularidad, Tratamiento de Anomalias
Disefio para el costo, Verificacion
6. Escritura de los programas
Estandares y Normas, Correspondencia con el Disefio, Documentacién
7. Verificacion de los programas
Revisiones, Pruebas Unitarias, de Integracion y de Regresion
8. Prueba del Sistema
9. Documentacion para el Usuario
10. Evaluacion de Productos, Procesos y Recursos

Software Engineering: Theory and Practice- Shari Lawrence Pfleeger —
Prentice-Hall -ISBN 0-13-624842-X — 1998

Adicional: especifica para cada proyecto

Experiencia en Programacién y formacién en Algoritmos, Bases de Datos,
Arquitecturas de Computadores e Ingenieria de Software




Proyecto de Ingenieria de Software - Anexo:

1) Cronograma tentativo:

1. reparacion y anzamiento XX
2. Proyecto XXX XXX XXX X|X|X|X
3. Evaluacién X

2) Modalidad del curso y procedimiento de evaluacion:

La actividad del curso se estructura sobre la base de grupos de trabajo, cada uno de los cuales debe encarar un
proyecto de ingenieria de software que abarca el analisis, disefio, construccion y prueba de un producto de cierta
envergadura. Para poder cumplirlo en el transcurso de un semestre el grupo debe ser necesariamente numeroso.

Se trata de una experiencia guiada y controlada, pero sometida a restricciones analogas a las que ocurren
normalmente en la industria, entre las que estan el cumplimiento de diversas normas y estandares en cuanto a

las caracteristicas de los productos y otros “entregables” que se generen.

Adicionalmente, a cada grupo se le brindan pautas durante la fase de Preparacion, respecto a las técnicas, los
procedimientos, herramientas y metodologias a utilizar, el plan de trabajo, aspectos de los “entregables” no
cubiertos por las normas y estandares, la distribucion de roles y responsabilidades entre sus integrantes, y
procedimientos minimos de comunicacion y coordinacion. Cada grupo es libre de adoptar o no las pautas o de
complementarlas en funcién de lo que consideren mejor apllcando los conocimientos previos y el analisis de la

situacion concreta.

Un docente actia como Director de Proyecto de cada grupo, para lo cual mantiene reuniones semanales con
parte o la totalidad del grupo. El plan de trabajo pautado y las normas establecen una cadencia semanal de
entregas. Una o varias personas desempeifian el rol de Cliente/Usuario encargado de definir las necesidades

y de aprobar los productos intermedios y finales.
Se fomentan el trabajo en equipo, la responsabilidad, el compromiso individual y colectivo, la evaluacién

por pares y la auto-evaluacién individual y grupal.

La evaluacion se realiza en distintos niveles (grupo, estudiante), dimensiones (producto, proceso) y la cumplen
distintos actores (Tribunal de Evaluacién, Director del Proyecto, Cliente/Usuario, Grupo, Estudiante). El
Director del Proyecto realiza una evaluacion continua del grupo sobre la base de las entregas y reuniones
semanales. El Cliente/Usuario evalda los productos presentados por cada grupo en diferentes instancias del
proyecto. Cada Estudiante elabora un documento de evaluacién individual y del grupo al final del proyecto.
Cada grupo presenta de forma publica el proyecto en la semana destinada a evaluacién, frente al Tribunal de
Evaluacién conformado por el Director del Proyecto y otros dos docentes. La presentacion debe incluir una
evaluacién del producto y del proceso y la identificacion de lecciones aprendidas.

El Tribunal de Evaluacién es el encargado de conjugar las distintas evaluaciones para determinar la aprobacion
o no-aprobacién de un grupo y de considerar la actuacién de cada estudiante para determinar su aprobacién o

no-aprobacion.

Para la aprobaci6n de la actuacion de un grupo se requiere que presente un producto que brinde un grado de
funcionalidad razonable para la duracion y condiciones del proyecto y cuyas caracteristicas y funcionamiento
tengan un nivel aceptable de calidad. Se tomara en cuenta como elemento positivo que el grupo identifique
junto con las bondades del producto sus principales limitaciones y carencias, asi como las lecciones buenas y

malas aprendidas a partir del proyecto.

Para la aprobacién de la actuacion de un estudiante se tendran en cuenta junto con el alcance y cahdad de los
“entregables” que genero, otras evidencias de su aporte al grupo: i o s e e

Un estudiante aprueba el curso si el grupo en el que particip6 result6 aprobado y si también result6 aprobado su
desempeiio individual.



3) Materia:
Actividades Integradoras, Pasantias y Proyectos

4) Previaturas:
Plan 97 — Ingenieria en Computacion

i+« Curso aprobado de Ingenieria de Software . o it
Examen aprobado de Programacién 4

Curso aprobado de Taller de Programacion

Plan 87 — Ingenieria en Computacién

Curso aprobado de Taller III

5) Cupo:
No tiene

Aprobado (cambio de previatura) seglin resol.delConsejo de
Facultad de fecha 5.8.2002.- ’



